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DIPLOMATURA SUPERIOR 
“El desafío del juego en la escuela como área de

conocimiento”

Dirigida a: docentes de Nivel
Inicial, equipos directivos y
profesionales interesados en
el juego como dispositivo
pedagógico.

¿Para qué te sirve?

Comprender el juego
como contenido y como
estructura didáctica.
Planificar propuestas
lúdicas acordes a cada
edad y diseño curricular.
Diseñar escenarios de
juego que favorezcan el
desarrollo subjetivo y las
inteligencias múltiples.

MÓDULO 1 – APROXIMACIONES TEÓRICAS AL JUEGO

¿Qué se entiende por juego?
Concepciones del juego desde la antropología, semiología,
psicología, epistemología y pedagogía.
Categorización del juego según distintos autores.
Recorrido por historias y teorías del juego.
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MÓDULO 3 – CONTEXTOS DE JUEGO EN EL NIVEL
INICIAL

MÓDULO 4 – JUEGO Y ESCENARIOS LÚDICOS

El juego en distintas situaciones didácticas.
Variables del juego en la escuela.
Juegos estructurantes como promotores de la constitución
subjetiva.
Juego y desarrollo de las inteligencias múltiples.
Del juego simbólico al juego dramático.
Organización de propuestas de juego dramático (sala de 2
años: diseños y materiales).
El juego de construcciones.

Escenarios y dispositivos de juego.
La sala como escenario lúdico.
Juego en sectores, juego centralizador, juego-trabajo, juego
organizado.
Variables de intervención: tiempo, espacio, objetos.
Talleres como escenarios lúdicos: organización, dinámicas,
rol docente, planificación.
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Características del juego según las distintas edades, según
Diseño Curricular de Nivel Inicial.
Del jardín maternal al jardín de infantes: juegos
estructurantes, juegos de construcción.
El juego como estructura didáctica.
Formatos de juego, juegos populares y tradicionales.
Intervención del maestro y referencia a diseños curriculares.

MÓDULO 2 – EL JUEGO EN EL NIVEL INICIAL. 
FORMATOS DE JUEGO



DIPLOMATURA SUPERIOR 

“ESI - En educación sexual integral”

Dirigida: A docentes de
todos los niveles, equipos
de orientación escolar y
directivos.

¿Para qué te sirve?
Implementar la ESI en
tu institución desde el
marco legal vigente.
Revisar estereotipos y
roles de género en la
historia del sistema
educativo.
Abordar diversidad,
género, cuerpos e
identidades en la
escuela.

MÓDULO 1 – EDUCACIÓN SEXUAL INTEGRAL

Historia reciente de la ESI.
Fundamentos y conceptos clave.
Los 5 ejes de la Ley de Educación Sexual Integral
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El sistema educativo como dispositivo de diferenciación.
Construcción histórica de estereotipos y roles de género.
La ESI como herramienta para una escuela sin
desigualdades.

MÓDULO 3 – SISTEMA EDUCATIVO,
ESTEREOTIPOS Y ROLES DE GÉNERO

MÓDULO 4 – CUERPOS E IDENTIDADES
EN LA ESCUELA

Lineamientos curriculares de la ESI.
Cuerpos e identidades en la escuela.
Cosificación del cuerpo.
Profundización en género y violencias.
Diversidades y glosario de términos
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Características del juego según las distintas edades, según
Diseño Curricular de Nivel Inicial.
Del jardín maternal al jardín de infantes: juegos
estructurantes, juegos de construcción.
El juego como estructura didáctica.
Formatos de juego, juegos populares y tradicionales.
Intervención del maestro y referencia a diseños curriculares.

MÓDULO 2 – LA ESI EN LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS



DIPLOMATURA SUPERIOR 
“Construcción de la Ciudadanía y Derecho a la

Información”

¿Para qué te sirve?
Comprender el
derecho a la
información en la
escuela hoy.
Analizar el rol del
Estado, los medios y
los actores sociales.
Diseñar propuestas de
enseñanza que
promuevan ciudadanía
activa.

MÓDULO 1 – EL DERECHO A LA
INFORMACIÓN EN LA SOCIEDAD ACTUAL

Información y comunicación en la escuela.
Legislación vigente sobre derecho a informar y ser
informado.
La comunicación como derecho.
Medios alternativos y populares.
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MÓDULO 2 – ACTORES Y ORGANISMOS EN
TORNO AL DERECHO A LA INFORMACIÓN



Aspectos técnicos del derecho a la información.
Estado y derecho a la información.
Información y actores sociales.
Concentración de medios.
Protección de niños, niñas y adolescentes.
Información sin discriminación, xenofobia ni racismo..

MÓDULO 3 – APORTES PARA GENERAR
PROPUESTAS DE ENSEÑANZA

Abordaje integral del derecho a informar.
Información y ciudadanía activa.
Orientaciones didácticas.

8



DIPLOMATURA SUPERIOR 

“Gestión educativa y roles de conducción”

¿Para qué te sirve?

Comprender la
gestión educativa
en el contexto
actual.
Desarrollar
competencias de
liderazgo y
trabajo en
equipo.
Abordar
conflictos
escolares desde
una perspectiva
institucional.

Módulo 1 – Gestión educativa y roles de conducción
hoy
Módulo 2 – La organización escolar: teoría, clima y
cultura
Módulo 3 – Rol directivo, liderazgo y evaluación
institucional
Módulo 4 – Equipo directivo y conflicto escolar
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DIPLOMATURA SUPERIOR 

“ Inteligencia Artificial en la educación formal”

¿Para qué te sirve?

Comprender qué es la IA y
sus desafíos.
Conocer herramientas de
IA para enseñanza y
gestión.
Usar datos educativos para
tomar decisiones.
Pensar la ética y la
protección de datos con IA

PROGRAMA

Introducción a la IA: conceptos, historia, aplicaciones.

Herramientas y técnicas de IA en la educación (software,

aprendizaje adaptativo, asistentes virtuales, análisis

predictivo, estudios de caso).

Análisis de datos y toma de decisiones.

Ética, responsabilidades, protección de datos y impacto

social.
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DIPLOMATURA SUPERIOR 

“Metodología de la investigación en la educación
formal”

¿Para qué te sirve?

Comprender la
investigación como
herramienta de
transformación
educativa.
Diseñar proyectos de
investigación en educación
formal.
Conocer enfoques
cuantitativos y cualitativos.
Elaborar informes y
comunicar resultado

PROGRAMA 

Investigación científica y dimensión histórico-
social del conocimiento.
Enfoques teóricos y metodológicos en
investigación educativa.
Diseño metodológico de la investigación
(exploratoria, experimental, cuasi experimental,
cuantitativa y cualitativa).
Validación, escritura y presentación de resultados.
Seminario final integrador. 11



DIPLOMATURA SUPERIOR 

Responsabilidad civil y prevención del riesgo en
establecimientos educativos

¿Para qué te sirve?

Conocer los alcances
de la responsabilidad
civil en la escuela.
Elaborar y actualizar
planes de prevención
de riesgos.
Comprender el seguro
escolar obligatorio y
sus alcances

PROGRAMA

Conocer los alcances de la responsabilidad civil en la

escuela.

Elaborar y actualizar planes de prevención de riesgos.

Comprender el seguro escolar obligatorio y sus

alcances 12



DIPLOMATURA SUPERIOR 

“En alfabetización digital”

¿Para qué te sirve?

Fortalecer competencias
digitales docentes.
Integrar herramientas
tecnológicas en propuestas
educativas.
Diseñar contenidos digitales y
prácticas innovadoras.
Favorecer inclusión digital y
pensamiento crítico.

SÍNTESIS ACADÉMICA

La Diplomatura Superior en Alfabetización Digital tiene como
propósito formar a docentes de todos los niveles en el dominio
de competencias digitales esenciales para la enseñanza en el
siglo XXI.
        Aborda tanto la comprensión teórica de las tecnologías
como su aplicación pedagógica, integrando herramientas
digitales, producción de contenidos y estrategias innovadoras.
        Responde a la necesidad de optimizar recursos
tecnológicos, garantizar inclusión digital, fomentar aprendizaje
activo, promover seguridad digital y ética, y fortalecer la
enseñanza en entornos presenciales, virtuales y mixtos. 13



DIPLOMATURA SUPERIOR 

“En Educación Emocional”

¿Para qué te sirve?

Incorporar la inteligencia
emocional en la enseñanza.
Fortalecer habilidades
socioemocionales docentes.
Mejorar climas de aula y
convivencia escolar.
Desarrollar estrategias para
la gestión emocional.

SÍNTESIS ACADÉMICA

       La Diplomatura Superior en Educación Emocional
brinda herramientas para comprender, desarrollar y
aplicar la inteligencia emocional en el ámbito escolar.
Promueve habilidades como autoconciencia,
autorregulación, empatía, motivación y competencias
sociales.
       Desde un enfoque vivencial y reflexivo, propone
integrar la educación emocional a la práctica docente para
favorecer bienestar, aprendizaje significativo y resolución
constructiva de conflictos.
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DIPLOMATURA SUPERIOR 

“Neuroeducación”

¿Para qué te sirve?

Comprender cómo aprende el
cerebro.
Aplicar estrategias de enseñanza
basadas en evidencia.
Fortalecer prácticas que
integren motivación, emoción y
cognición.
Diseñar propuestas inclusivas
desde la neurociencia.

SÍNTESIS ACADÉMICA
       La Diplomatura Superior en Neuroeducación se orienta a
comprender los procesos cerebrales, cognitivos y emocionales
que intervienen en el aprendizaje.
       Desde una mirada interdisciplinaria (neurociencia,
psicología, pedagogía), estudia funciones vinculadas a atención,
memoria, creatividad, emoción y funciones ejecutivas.
       Propone estrategias didácticas basadas en evidencia
científica, fomentando climas de aula saludables, inclusión y
prácticas innovadoras.
       Invita a reflexionar sobre la propia práctica y elaborar
propuestas que integren el conocimiento neurocientífico a los
entornos educativos reales. 15
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CABA 2 Puntos 

CHACO 4 Puntos 

SAN JUAN 1 Punto 

SANTA FE 28 Puntos Nivel Secundario (Ítems 3)

ENTRE RIOS 5 Puntos 

SANTIAGO
DEL ESTERO

1.25 Puntos 

MENDOZA 1 Punto Nivel Inicial y Primaria / 1.5 Puntos
Nivel Secundario

CORRIENTES 3 Puntos.

NEUQUEN 1 Punto Nivel Secundario

SANTA CRUZ 1.25 Punto

RIO NEGRO 0.209 Puntos

PUNTAJE EN DIPLOMATURAS

PUNTAJE SUJETO A JUNTA  DE CLASIFICACIÓN 
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